SHAUN LE MOUTON ANALYSE DE SEQUENCE Notes de Stéphan Kzresinski

OUVERTURE ET PREMIERE SCENE

Joie des débuts puis ellipse : des années aprés, il n'y a plus qu’une routine et le fermier ne voit plus
ses moutons qu‘d travers le prisme de ce qu'il peut en tirer. Cefte analyse sera quasiment faite plan
par plan.

Tout ce qui se passe durant ce début du film est noté en termes d'analyse filmique mais le plus
important est de relever certains détails clés, pour interroger les éléves de primaire @ leur sujet :
savoir s'ils les ont relevés aussi (au besoin bien sir en leur remontrant I'extrait), comment ils les
interprétent et ce qu'ils en retirent.

Ensuite I'interprétation du sens général de la séquence pourra étre comparé a la fin du film, afin de
mesurer le chemin parcouru pour revenir d |'état initial du film oU la joie et I'harmonie régnaient entre
le fermier et ses moutons.

Chap 1et2:De 00, 30 a 8,10 (DVD)

Générique : Imitation d'un film super 8 avec un cadrage plus étroit et en 1,33 (alors que le format du
film est le 1,66 (Il est probable qu’aucun éléve ne pourra comprendre qu'il s‘agit d'un « vieux » film
tourné en pellicule et qu’on utilisait avant la vidéo pour les films de famille. Mais aujourd’hui leurs
parents les filment avec les portables. Leur parler de cette transition et aussi du changement de
support entre la pellicule et les fichiers numériques. Idem plus loin quand on voit le lecteur cassette
sur lequel passe la chanson pop qu’on entend).

- Une feuille tdchée (tasse de café ou terre) est intercalée entre chaque plan et donne le nom des
divers personnages.

- Le fermier jeune biberonne Shaun bébé qui vomit son lait sur lui : l'idée sous-jacente est que la
relation entre eux est presque filiale et donc affective (parler de cet aspect avec les éléves : ont-ils
compris cela et cela correspond-il a leur propre expérience familiale).

- On voit les premiers pas de Shaun encouragé par le fermier. Au fond, petit aussi, Bitzer le chien. Le
fermier met une casquette & Shaun. Le plan en plongée indique que c'est le fermier qui filme d'en
haut (et donc dans les plans précédents, la caméra était forcément sur pied puisqu’on y voyait le
fermier. Bitzer entre dans le plan avec la casquette et heurte Shaun, ce qui implique une sorte de
rivalité entre eux. Panoramique sur les trois cochons petits qui se moquent de Shaun.

- Plan du troupeau avec Shaun et Bitzer qui voient la caméra (tenue par le fermier) et lui rentrent
dedans. La caméra bascule et continue @ filmer tandis qu’on voit les animaux qui montrent leur
affection au fermier. Toute la scéne est accompagnée d'une musique pop des années 90 qui est
joyeuse, « fleurie » « Feels like summer (on se croirait en été) » (expliquer aux éléves cette histoire de
caméra subjective qui devient objective quand le fermier la laisse tomber. Et leur demander de quelle
maniére la musique connote cette séquence).

- Plan sur I'os factice que lance le fermier. Sitout @ I'heure la casquette était pour Shaun mais lui était
disputée par Bitzer, I'os est pour le chien mais Shaun le lui dispute. C'est le jeune taureau qui les
départage en revenant avec |'os entre les dents. (Demander aux éléves s'ils ont relevé la relation qui
est en train de s'instaurer entre Shaun et Bitzer qui @ la fin du film, aprés avoir vécu en s‘ignorant de



plus en plus, aprés I'‘aventure en ville, se tombent dans les bras. Et comme les autres moutons
étonnés les regardent, ils se remettent a distance, mais la glace est brisée entre eux aprés tout ce
temps. Parler du réle de la casquette bleue qui change de propriétaire en cours de séquence,
passant de Shaun a Bitzer).

- Plan avec la caméra posée sur pied du fermier qui danse avec ses moutons, visiblement sur la
musique qu‘on entend.

- Insert sur Shaun qui regarde fourner un lecteur de cassette audio.

- La caméra filme de c6té le fermier qui a installé tous ses moutons pour une photo de famille. (Faire
remarquer aux éléves les défauts sur la pellicule et expliquer ce que c'est).

- Point de vue de l'appareil photo. Les personnages se figent au moment de la photo avec un flash.
Au méme moment, le cadre change de format pour adopter le 16/9éme. (Les éléves ont-ils remarqué
ce changement de format et @ quoi il correspond dans la narration du film ?).

- On passe sur la photo qui est abimée (mémes traces de tasse de café que sur les feuilles volantes).
L'idée a venir est celle du temps qui a passé et qui a @moussé tous les bons sentiments. Il y a aussi
I'idée qu’on était au temps insouciant de I'enfance et de I'adolescence et qu’on va passer a la routine
du travail qui ternit les relations. Chacun est devenu adulte, a vieill, méme si Shaun a gardé sa
fraicheur taquine.

La caméra recule rapidement, montrant la photo au fond d’'une remise. On arrive jusqu’au cog. La
caméra continue son travelling sur la droite et le coq qui porte la pancarte avec le fitre du film, voit
cefte caméra et qu'il s'efforce d’en suivre le rythme pour rester dans le cadre. Il tombe mais réapparait
en bas du plan pour chanter le lever du jour (I'idée est qu'il réinvestit le cadre colte que codte). La
méme musique pop continue mais est devenue une version orchestrale (demander aux éléves s'ils
ont remarqué la transition dans la musique).

- Le film démarre par le réveil de Shaun. En gros plan il pourrait étre le méme petit mouton que celui
qu’on vient de voir, mais le plan de contextualisation nous montre qu'il est adulte. L'araignée au
plafond se réveille aussi (les enfants ont-ils vu s'il y a quelque chose dans la toile ?). Shaun est-il seul
dans la bergerie ? Apparemment oui, mais un détail laisse comprendre qu'il n‘en est rien (une autre
couche @ coté et deux pattes et un peu de laine sur le bord cadre gauche). Une nouvelle musique
discréte commence : le banjo et I'harmonica évoquent évidemment la musique country qui est
indissociable de la campagne, (I aussi demander aux enfants s‘ils ont remarqué le changement.
Pédagogiquement le but est de les sensibiliser a I'utilisation de la musique dans les films et de leur
faire prendre conscience qu’une image n’est pas forcément accompagnée d’'une musique, et de
Iimporte quelle musique, ce qu'ils pourraient avoir tendance & croire puisque dans les dessins
animés comme dans blockbusters actuels, la musique est omniprésente et il faut bien I'avouer,
souvent afroce de vulgarité) mais il y a aussi des voix qui sifflent sur la musique, ce qui d’habitude
est associé a une tGche quon accomplit avec plaisir (ce qui ici est évidemment ironique).

- Le réveil du fermier sonne : il est 4 heures 30 (demander aux éléves s'ils ont vu I'heure et pourquoi
tout le monde se léve si tot : @ la ferme, c’est le soleil qui rythme la journée). Il se |éve et on voit qu'l
est non seulement adulte, mais déjd en partie chauve (expliquer aux éléves ce qu‘est une ellipse). |l
ny a plus la liesse du film de famille.



- Cefte premiére séquence va montrer le passage de plus en plus accéléré des jours identiques les
uns aux autres. Cela commence le lundi ler juin.

Bitzer a toujours son chapeau bleu. Ce n'est pas le chant du cog mais la sonnerie de sa montre qui
le réveille. Lui aussi semble plus fatigué et avoir perdu sa gaieté (comment est montré sa contrariété
? En se réveillant sa téte heurte le haut de la niche). Il s'en va avec des revues et un rouleau de papier
hygiénique. Autrement dit, il va faire ses besoins (demander aux enfants s'ils ont vu ce détail et ce
qu'il signifie).

- Shaun se coiffe sa houppe (demander aux enfants ce qui distingue Shaun des autres moutons,
physiquement puis dans son caractére). Le fermier fait visiblement des gestes mécaniques (qu’est-
ce qui l'indique ? Il a encore les yeux fermés. Mais c'est parce qu'il a les yeux fermés et qu'il dort
encore debout que plus loin dans le film il va confondre les objets qui ont &té déplacés). Fait-il
vraiment sa toilette ? (Le fait qu'il se mette juste un déodorant implique que non. Il vit seul avec ses
moutons et se néglige).

- Un bref plan montre Shaun tendant sa poupée au nouveau-né, poupée qui jouera un rdle dans
I'épopée de la ville qui va suivre. Elle est aussi en laine et représente une sorte d’ours. Tout au long
du film on voit que Shaun est un modéle de comportement pour le petit et qu'il limite tout le temps,
comme font les enfants avec les adultes, @ commencer par leurs propres parents qui sont leurs
premiers modéles (demander aux éléves s'ils ont identifié la mére du bébé. La brebis avec les
rouleaux sur la téte).

- En sortant il écrase au passage Bitzer avec la porte. Mais plus loin lorsque Bitzer n’est plus I& pour
se prendre la porte dans la figure, le fermier le remarque. Donc il n‘est pas si téte en I'air que ca. Il vit
simplement dans des habitudes qui font qu'il ne voit plus, ne s'intéresse plus @ ce qui l'entoure.

Une premiére vision du film laisse penser que c’est d‘abord les moutons qui en ont assez de cefte
routine. Mais a revoir le film c’est plutdt le fermier qui en a assez au point de ne plus étre attentif ni
aftentionné a sa « famille » qu'il filmait et regardait avec amour dans le préambule.

Du coup les animaux, Shaun en premier se sentent mal aimés, dépréciés et c’'est cela qui lui donne
I'envie de prendre un jour de vacances au sein de cette routine (notons que le fermier a un pull en
laine, sans aucun doute tricoté avec celle de ses moutons). Le fait qu'il porte des grosses luneftes et
qu‘a travers on ne voit pas son regard (il semble avoir toujours les yeux plus ou moins fermés), fait
passer cefte idée d'inattention & ce qui I'entoure : il ne voit rien et donc n’a pas de regard.

- La journée de fravail commence et est présentée d'emblée avec une connotation carcérale : le
fermier regarde son planning et le chien souffle dans un sifflet ce qui indique qu'il flique les moutons
qui sont encore endormis et qu‘ils ont une cadence & tenir. Dés ce premier jour, on a I'impression
d’'une grande lassitude. Chacun fait mécaniquement ce qu’on lui demande de faire.

- Cette impression d'étre dans une prison continue avec le plan ou Bitzer fait passer les moutons par
la route mais dans un espace fermé par des barriéres : ils vont de la bergerie au champ.

Petit embouteillage dans le passage et Shaun, comme dans un accident de voiture, percute le
mouton de devant et est percuté a l'arriére. Ses pattes ne touchent plus terre. En plus de sa petite
houppe, ce qui le distingue des autres, c’est qu'il est plus petit. Et aussi le plus malin. Comparer avec
Astérix et a la référence commune : David dans la Bible. On voit les yeux de Shaun fatigué qui soupire.

- Ellipse : on retrouve Shaun avec un cadrage proche et le méme regard embrumé, mais on est le
soir. Il s‘ecoule pour dormir. On comprend que la journée a été harassante.



- Nouvelle ellipse qui se présente formellement comme un raccord dans I'axe direct sur Shaun qui
dort. Mais en fait on est déja le jour suivant, le cog chante et Shaun ouvre des grands yeux qui
semblent nous dire : « Ce n'est pas possible ». La nuit a passé dans un souffle et il va falloir
recommencer. (Id aussi insister sur la notion d'ellipse qui est si fondamentale dans le cinéma).

- Plan sur le coq qui finit de chanter. Et sur le calendrier qui indique le mardi 2 juin. Les plans sont de
plus en plus brefs au fur et @ mesure de la séquence. Ils sont certes répétitifs, mais donnent aussi
des nouvelles indications. Ce mardi le coq chante avec une tasse a la patte. Bitzer dort avec un
masque de sommeil (mais se cogne d nouveau). On s'‘apercoit que la brosse & cheveux de Shaun
est aussi la brosse a dents des autres et celui qui est derriére lui est dans une queue qui aftend son
tour pour faire sa toilefte. Oui ils ont un caractére... moutonnier. (Demander aux éléves si les jours
de la semaine qu’on voit sont répétitifs ou si chacun améne des éléments nouveaux. En fait ces
éléments nouveaux sont nouveaux pour les spectateurs, mais les animaux de la ferme vivent sans
cesse le méme jour, exception faite du jour de la tonte qui est encore « pire »)

- On a quasiment le méme plan (que le jour précédent) du fermier qui consulte son planning tandis
que Bitzer utilise son sifflet.

- On voit aussi l'installation de la barriére qu’on n‘avait pas vu le jour d’avant et tandis que le fermier
linstalle, les moutons ont une vue imprenable sur son derriére. Shaun plisse les yeux et sur ce
plissement, de nouveau il y a une ellipse : il fait nuit et Shaun s'écroule encore plus rapidement que
le jour précédent. Et déja il fait jour.

- L'accélération du montage et I'hystérisation de la situation est exprimée par le coq qui chante
comme un fou.

- Cejour ci, on voit la nourriture des moutons. L'inaftention du fermier est signifiée dans le plan suivant
avec Shaun arrosé alors que le fermier veut remplir I'abreuvoir et consulte son portable en méme
temps.

- Le plan suivant montre Bitzer qui une fois encore flique les moutons. Avec |'éternel air fatigué qu'il
arbore, Shaun montre ici son humour taquin qui le différencie des autres moutons. Il fait une blague
a Bitzer en bloquant I'arrivée d‘air de son sifflet.

- Chaque jour répéte le précédent, mais le résumé de chaque jour nous montre des activités
différentes qui se complétent et nous offrent une information sur I'activitt du fermier avec ses
moutons.

- On enchaine par le coq qui cette fois donne un coup de cymbale suivi d’'un trés gros plan des yeux
de Shaun qui s'ouvrent et d’'un plan bien plus serré du réveil que fait presque exploser le fermier.
S‘ensuivent une série de plans trop brefs pour étre interprétés en tant que tels mais qu’on a déja vus
auparavant et qui sont donc le résumé de ce qui précéde, pour mieux nous faire sentir I'aspect
mécanique et déshumanisé d'une journée & la ferme. Toute cefte scéne trés rapide est
accompagnée de petits bruits caractéristiques qui rythment la bande son de la séquence et se
fondent dans la musique.



- C'est ainsi que le début de la journée du jeudi 4 est passée revue en moins de 10 secondes. Mais
ce jeudi améne aussi des informations supplémentaires qui débutent avec le plan en plongée totale
sur les moutons enfermés dans ce carré carcéral. C'est le jour de la fonte.

- Plan serré de la photo de famille joyeuse d'antan qui est mise de c6té par le fermier pour prendre
la fondeuse : ses moutons pour lui ne représentent plus qu’'une valeur marchande. C'est un plan
symbolique (demander aux éléves ce qu’est un symbole et en quoi ce plan est symbolique).

- C'est le face a face entre le fermier et ses moutons qui ont déja connu des tontes et qui n‘aiment
pas ce moment. Tous se dérobent. Le premier @ y passer est Shaun qui, comme les autres, en
perdant salaine, perd de sa superbe, et a l'impression de se retrouver tout nu. Du coup, on réintroduit
les cochons devenus grands qui se moquent des moutons.

- La fin de la journée est marquée par le retour @ la bergerie. Le fermier baille. C'est ici que pour la
seconde fois Shaun essaie de retrouver un peu du lien spécial qu'il avait petit avec I'adolescent
qu‘était le fermier. Mais comme il tarde & entrer, le fermier le pousse rudement avec son planning ce
qui la aussi signifie bien que foute relation est soumise & un rendement, un travail (IG aussi c’est
symbolique. Faire le lien avec les éléves). D'ou ce plan de Shaun qui tandis que le soleil se couche,
voit son maitre comme un diable sadique qui ferme sur lui la porte, porte qui apparait comme celle
d’'une prison, métaphore accentuée par le bruit qui correspond plus @ une porte métallique qu’'une
porte en bois. (Expliquer aux éléves ce qu’est une métaphore). Noter quel la musique oU prédomine
le banjo ralentit aussi.

- On s'attend a refrouver le cercle des jours. Mais non, par la fente de la porte, Shaun regarde (plan
subjectif) la ferme o0 vit le fermier puis s‘allonge en soupirant.

- Mais @ peine est-il allongé que le méme procédé du raccord dans l'axe avant est repris : gros plan
de Shaun endormi (comme si c'était la suite directe du plan précédent) mais qui se réveille au chant
du coq qui cette fois, comme si son chant ne portait pas assez, utilise un mégaphone car il semble
lui-méme exténué par la course sans fin des jours. La morosité de cette nouvelle journée (qui n‘est
pas inscrite mais qui est donc le vendredi 5 juin) est signifiée par l'araignée qui dévore
maussadement une de ses proies.

- La musique qui était entrainante et mécanique depuis le début a ralenti depuis la nuit, comme si
elle participait de I'épuisement de tous. Tout se dérégle un peu : la mousse @ raser trop puissamment
sortie par le fermier envahit tout son visage et Bitzer a une réaction aigre a son réveil. Mais ici on ne
retrouve pas la mécanique accélérée d’'une journée. On voit les d-cdtés d'une journée de Shaun. Et
Shaun pense et révasse. Un bruit de car attire son attention et par la fenétre une publicité vante les
meérites d’'une journée de repos. Mécaniquement, comme tout consommateur qui se respecte, Shaun
s'identifie & la jeune fille qui se prélasse et il prend sa place. C'est @ ce moment que germe le plan
qui, aprés la routine qu’on a vue se mettre en place, va servir d'incident déclencheur a cette virée en
ville o0 les animaux vont découvrir les dangers de la vie urbaine. Rétrospectivement le « prenez un
jour de repos » est l'ironie de la vraie situation & venir oU les animaux vont vivre quelques jours trés
mouvementés dans la ville.

- Aidé par les violons en pizzicato de la musique, on voit littéralement une idée naitre dans l'esprit de
Shaun. Il explique son plan aux autres qui approuvent en voyant un tableau aux dessins primitifs : le



plan a vraiment I'air simpliste. Ensuite on continue @ voir ce que le fermier ne voit pas de la vie de ses
bétes. A savoir qu'elles se livrent @ toutes sortes de trafics.

- L'échange avec le canard est une parodie de film de gangster avec des dealers. Les franches de
mie de pain dont le canard est friand, équivalent a des billets, et il n'y a pas le compte. Shaun sort
une derniére tranche de sa laine. On ne sait pas ce que le canard doit lui donner en échange, mais
on ne va pas tarder @ le découvrir.

- Le plan est en marche. Un épouvantail est mis en place par deux moutons (Les auteurs auraient pu
nous expliquer le plan pour qu’on en comprenne le but. lls préférent nous le montrer en acte au fur
et @ mesure qu'il se déroule, pour nous surprendre quand on comprendra enfin de quoi il s‘agit, et
pour nous intriguer).

L'épouvantail d'‘abord, une brouette avec un sac ensuite. A la maniére dont le mouton retape le sac
bien rempli, on comprend qu'il aura fonction de coussin. Les moutons se cachent. Bitzer finit son café
et C'est 1a qu'on comprend quel pacte a été passé entre Shaun et le canard. Celui-ci a pour mission
d‘éloigner le garde chiourme du théatre des opérations. Avec un chien, c’est simple. Il agite un os au
bout d'une ficelle. Le chien est pris d'une pulsion irrésistible. Il lui faut cet os et le canard, trés
professionnel (et donc trés détaché) va le retenir loin de 1a oU ¢a se passe. Bitzer est montré comme
un chien sot et obstiné (ce que confirme plus tard le plan ou alors qu'il poursuit la caravane folle, il
s'arréte @ un feu rouge et ne repart que quand le feu passe au vert).

- Comme les autres jours, le fermier sort, mais cette fois le montage n’est pas elliptique mais s'installe
dans la durée d’'une action réelle. Le fermier n‘a pas Iair d‘avoir vu que le chien n'est pas écrasé par
la porte. Mais avant qu'il n‘ouvre la bergerie, son regard en arriére montre bien qu’en fait il était tout
a fait conscient que chaque jour il écrabouillait Bitzer qui ensuite, sifflet & la gueule, était & ses cotés.
Un peu perturbé par I'absence de son chien, le fermier fait ce qu'il fait chaque jour. Shaun fait
diversion quand, comme d’habitude, le fermier se penche pour fixer la barriére. C'est un coup de
billard & trois bandes : on lui tire une boulette en papier dessus, comme ca il se retourne pour
identifier le coupable et les moutons regardent de c6té pour lui désigner I'épouvantail au fond. Dans
un premier temps le fermier se dit que voild le fourbe qui lui a firé dessus, puis se rend compte qu'il
s'agit d’'un simple épouvantail et qu'il n'a rien pu lui tirer du fout. Mais les moutons, qui ne sont plus
canalisés par la barriére, profitent de la diversion et filent pour I'attirer dans leur piége.

- Le fermier les rattrape et appelle en vain son chien qu’on ne verra que plus loin toujours occupé
avec son os inatteignable. Mais les moutons semblent se soumettre @ I'‘autorité du fermier qui leur
fait comprendre qu'ils doivent sauter dans le champ.

Et c’est qu'on comprend le plan machiavélique qu‘avait élaboré Shaun. Evidemment si on examine
ce plan de prés, on voit qu'il s‘agit d'un marabout de ficelle farfelu, mais qui marche (& peu prés
toutes les situations du film fonctionnent sur ce principe qui évoque I'humour anglais et
particuliérement les « Monty Python »). Les moutons faussement obéissants sautent dans le pré et le
fermier les compte. Mais Shaun les fait repasser sur la route par un trou dans la haie et c’est un
cercle de moutons qui semble innombrable qui saute devant le fermier qui compte toujours et qui
comme dans le lieu commun bien connu ([demander aux éléves s'ils connaissent cefte histoire de
compter les moutons pour s'endormir) finit par s'endormir et par tomber dans la brouette moelleuse
que les moutons ont pris soin de placer juste derriére lui (on ne voit pas cette action). Le plan a
fonctionné : cefte journée sera celle des moutons, une journée de loisir et de farniente.
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