CINEMAS 93 PRESENTE « DROLE DE (PETITES) LUMIERES »
UN PROGRAMME DE TRES COURTS SPECIALEMENT CONCU
POUR LES TRES JEUNES SPECTATEURS.

CREE AVEC LE CONCOURS DU CINE 104 A PANTIN
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DeS acTiviTes auTour pe
L@ PROJECTION DE (UMieRes

"Le cinéma, c'est ['écriture moderne dont I'encre
est la lumiére » Jean Cocteau.

Lorsque les tout-petits se rendent pour la premiére
fois au cinéma, ils se refrouvent soudain dans un bain
intimidant de lumiére, d'ombre, de fransparence et
de mouvement, au coeur d'un grand dispositif de
projection, la salle de cinéma. Cette premiére
expérience de cinéma, c'est donc avant tout la
découverte d'une salle privée de lumiére du jour, puis
plongée dans l'obscurité pour que la projection
illumine l'écran et l'anime d'une vie étrange et
flottante. Le vol des poussiéres rend parfois visible le
faisceau lumineux qui part du projecteur en cabine,
vers |'écran. Les spectateurs petits et grands sont
littéralement surplombés par la lumiére du film.

OBJECTIFS

e Apprivoiser I'obscurité
et la peur du noir
e |nferroger notre
perception du réel
e Solliciter notre
imaginaire
e Découvrir de maniére
sensible Histoire et Technique
des images animées
e Explorer, créer et
“.....  jouerensemble

Voici deux pistes d'activités trés simples, qui permettront aux enfants
d’expérimenter et d'appréhender de maniére concréte et @ petite échelle les

phénomeénes a l'oeuvre en salle de cinéma.

MATERIEL

Perforer un papier quon colle sur une petite
lampe de poche, pour montrer dans un premier
temps le phénoméne de projection lumineuse :
dans l'obscurité, les formes découpées se pro-
jettent en grand sur le mur ou drap blanc.

On peut accompagner I'enfant vers I'autonomie

et le laisser expérimenter avec la lampe le jeu
libre des projections sur différentes surfaces.

Une petite lampe de poche, méme peu puissante
Un petit morceau de papier légérement carfonné
Une perforeuse a « bouton »

Un mur ou un drap blanc

MATERIEL

Une lampe de poche / Un rouleau de papier foilette
/ Eléments pour le décor, brindilles, petfits jouets, etc.
/ Patafix / Une plaque de polystyréne ou mousse de
fleuriste / Un mur ou un drap blanc

On choisit une histoire et on crée un décor en
fixant des éléments (brindilles, feuilles, jouets... )
avec de la patafix sur un plateau ou en les piquant
dans une plague de polystyréne ou de mousse
verte de fleuriste. On place le décor @ 1 ou 2 métres
de |'écran (drap ou mur blanc).

On éteint et on passe la lampe derriére, ¢a projette les ombres : c'est le décor de I'histoire.
Avant de faire la séance de conte avec les enfants, pensez & vous entrdiner. Lorsqu'on
manipule des objets devant la lumiére ou qu'on bouge la lampe on observe les variations de
taille, de netteté des ombres des objets sur I'écran.

Avec des gélatines de thédtre ou salle de spectacle, on peut jouer avec les couleurs. On
peut aussi éclairer partiellement le décor en mettant la lampe dans un rouleau en carton.

MATERIEL

1 lampe / Des feuilles de fransparent / Des gommettes
électrostatiques transparentes
» sife 10doigts.fr / pinces a linge et ficelle

Les enfants réalisent un dessin avec les gommettes élec-
trostatiques sur une feuille de fransparent
> cela permet de projeter des formes colorées. Avec des
gommettes classiques, vous aurez des ombres noires.

On peut installer les feuilles sur un fil tendu avec des
pinces d linge entre deux chaises et passer la lampe derriére
pour vair la projection du dessin en couleurs.




Avec le soutien du service des créches du Département,
Cinémas 93 propose la diffusion dans les salles d’'un
programme congu pour le Trés Jeune Public.

A
DPOLES ¢ Lassociation Cinémas 93 oeuvre depuis :
i plus de 20 ans a léveil culturel des
] tout-petits  en  relation avec les
De (PET'TGS i professionnels de la culture et de la Pefite :
: Enfance et propose aujourdhui la
- : publication d'un Guide-ressources o0
i professionnelless et familles pourront
trouver dautres pistes d'activités, des

notions  scientifiques et des retours
d’expériences lies au développement
culturel, social et affectif des tout-petits @

Programme inédit de 6 courts métrages : i
travers la découverte du cinéma.

Durée totale du programme sans animation :
20 minutes : Ce guide est accessible sur le site de

i dirdesd H —— I'association :
a duree du programme €1 e nombre ae fims http://www.cinemas93.org/page/quide-re

sont modulot?les selon les fypes de séances i ssources-tout-petits-vont-au-cinema
et d’‘animation proposée. :

.......................................................................

La lumiére est a l'origine du cinéma. A l'origine, elle transporte les images, le long d’un rai -
lumineux, de la boite noire du projecteur jusqu’da I'écran. La lumiére nous éclaire et nous
réchauffe. Elle fascine les enfants en projetant des ombres mouvantes et fantastiques ou les

rassure, telle la lampe de poche qui guide les jeunes aventuriers dans le noir.

Les habitants de la forét accueillent un
oiseau en peine et tout prend vie dans un
délicat opéra miniature, le temps d'une
chanson enjouée.

Un petit ours part @ I'aventure avec un
chien géant lors d’'un pluvieux trajet de nuit
a travers les montagnes.

Quand Ours éteint sa lumiére pour dormir,

un joli grillon se met a chanter... ; " ~
ek Une nuit, au beau milieu de la forét, un

raton laveur découvre & ses pieds une
étrange source de lumiére.

Dans une forét sous-marine, un petit
garcon part a la recherche de lumiére. }
PLUS D'INFORMATIONS :

www.cinemas93.org

Petit Poisson n'arrive pas d fermer I'ceil, car M omarenre AT 1! g
au fond de l'océan, il fait trop noir pour .
dormir @ poings fermés...

Fiche d'activités rédigée par Emilie Desruelle




