Supports ludiques de médiation culturelle en salle de cinéma
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Quelques jeux d‘éducation a Iimage

Applis

Albert, Chloé Mazlo

Ciné-puzzles, Forum des Images

Framed, Loveshack

Keezy, Keezy Corp.

L"Atelier Cinéma, Centre National de la Cinématographie et de I'image animée
Papers, Please, Lucas Pope

Spot, David Wiesner

Jeux de société

Cin‘aimani, Ciné-Tilt

Dessine ! d'Hervé Tullet

L"Atelier Cinéma, Centre National de la Cinématographie et de 'image animée
Les mots du Clic, Stimultania

Les yeux dans les poches, Louise Legal / Festival Ciné Latino
Pause-Photo-Prose, Rencontres photographiques d’Arles

Plus and Minus, Bruno Munari (Les 3 ourses)

Rory’s StoryCubes, StoryCubes

Scroubabble, 'OUBAPO

Voir aussi

Le site de |'Office National du Film (Canda) propose diverses créations interactives gratuites
Cinémas 93 (Mes yeux parlent & mes oreilles, Ciné-Rébus, Dréles de Maisons.. )

UFFEJ BRETAGNE / L'ceil Vagabond (http://uffejbretagne.net/ateliers/jeux-de-cinema/)

Voir également hitp://upopi.ciclic.fr/vocabulaire/

Voir aussi I'étoilement proposé sur la plateforme pédagogique NANOUK



http://upopi.ciclic.fr/vocabulaire/
https://nanouk-ec.com/

